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Hilda Hasenherz. Das Abenteuer im Herbstwald

Materialien fur die Grundschule

1. Inhatlt

Hilda Hasenherz wohnt in einem Hasenbau unter
dem Falkenfeld. Wie alle anderen Buddelhasen
auch muss sie den ganzen Tag Mdéhren ernten, die
sie aber nicht selbst behalten darf, sondern an den
gemeinen Baron von Ratzezahn abgeben muss, der
die Buddelhasen mit seiner angeblichen Giftspinne
Ottilie einschiichtert und in Schach halt. Der Baron
behauptet, dass all die Mdhren geerntet werden
mussen, damit der Kénig des Hasenbaus und sein
Prinz keinen Hunger leiden muissen. Aber Hilda
glaubt nicht an diese Geschichte. Ein Kénig und ein
Prinz allein kdnnen doch nicht so viele Méhren es-
sen! Sie fragt GroBmutter Graupfote danach, die ihr
verrat, dass die Méhren an Sam Grau, den grausa-
men Fuchs, geliefert werden, der auf der anderen
Seite des Falkenfelds im Wald wohnt. Sam Grau
bekommt die Méhren und lésst im Gegenzug davon
ab, die Hasen zu jogen. Schon wieder so eine Ge-
schichte, die Hilda nicht glaubt. Ein Fuchs frisst
doch keine Méhren!

Hilda trdumt davon, den Bau zu verlassen und die
Welt auf der Erdoberfléiche zu erkunden. AuBerdem
will sie herausfinden, was mit ihren Eltern passiert
ist, die verschwunden sind, als sie noch ganz klein
war. Hilda buddelt einen Gang unter dem Mé&hren-
feld entlang, um zum Wald zu gelangen. Doch als
sie an die Erdoberfléche kommt, wird sie von der
Eule entdeckt und kann sich gerade so Uber das
Feld und in den Palast von Schloss Loffelburg ret-
ten. Dort lernt sie Prinz Ldmpchen kennen und er-
fahrt, dass nicht alle Hasen im Bau Buddelhasen
sind und im Schloss eine ganz andere Gesellschaft
existiert. Prinz Ldmpchen wiederum wusste nichts
von den Buddelhasen und woher die Méhren kom-
men, die er und die anderen Schlossbewohner jeden
Tag verspeisen kommen.

Ldmpchen und Hilda beschatten Baron von Ratze-
zahn und finden heraus, dass er ein Komplott plant.
Er hortet die ganzen Méhren, von denen er behaup-
tet, sie wirden an den Fuchs abgegeben. Wenn er
eine Million Méhren zusammenhat, kann er damit
den Koénig absetzen, so besagt es ein altes Hasen-
gesetz. Er will sich selbst zum Kénig machen.

Hilda beschlieBt, in den Wald hinauszuziehen und
den alten Fuchs Sam Grau zu suchen, denn er ist
der Einzige, vor dem Ratzezahn Angst hat und der
Hilda helfen kénnte, die Buddelhasen zu befreien
und den Baron zu vertreiben.

Prinz L&mpchen hilft dabei, den Falken abzulenken,
sodass Hilda unbeschadet den Waldrand erreicht.
Hier lernt sie zuerst den Igel Igromir kennen, der be-
schlieBt, Hilda auf ihrer Reise zu begleiten. Am Bach
sind sie auf die Hilfe der Biber angewiesen, um das
reiBende Wasser lberqueren zu kénnen. Hilda ver-
réit dem Bibervater, wie er den Falken vertreiben und
seine Jungen vor ihm schiitzen kann. Daflr baut der
Biber-Bautrupp einen Damm fir Hilda und Igromir.
Als sie den uberqueren, werden sie beinahe, ohne
es zu merken, von einer Wasserschlange attackiert.
Aber das Eichhérnchen Eicho kann die Wasser-
schlange ablenken. Auch Eicho schlieBt sich Hilda
an, und nach einer Weile vervollsténdigt das Rot-
kehlchen Robinius das Quartett.

Die vier Freunde wissen nicht, wo sie den Fuchs fin-
den kbnnen, sie haben auBerdem die Vorstellung,
dass es sich dabei um ein furchtbares, feuerspeien-
des Ungeheuer mit zwei Kdpfen handelt. Als sie in
ein Gewitter geraten, suchen sie in einer Hoéhle
Schutz. Doch dies ist ausgerechnet die Héhle von
Sam Grau. Der Fuchs ist aber gar nicht so furchtbar
wie gedacht, sondern vor allem alt und fast blind. Er
kann seine Héhle kaum noch verlassen. Als er aber
die Geschichte von Hilda hért, beschlieBt er, ihr bei
der Vertreibung des Barons zu helfen. Sie ziehen zu-
sammen los, und die vier Freunde lotsen den fast
blinden Fuchs durch den Wald. Am Falkenfeld ange-
kommen, gelingt es ihnen, auf dem Rucken des
Fuchses den Falken in die Flucht zu schlagen.

Im Schloss hat der Baron mittlerweile eine Million
Moéhren zusammen und den Kdénig abgesetzt. Er ist
aber bereit, sich einem entscheidenden Kampf mit
Hilda zu stellen. Doch der Baron spielt falsch, und
anstatt zu boxen, wirft er Hilda seine Giftspinne auf
die Brust. Doch, was auch der Baron nicht wusste:
Ottilie ist Uberhaupt nicht giftig und will auch nie-
manden beiBen. Als der Baron erkennt, dass er kei-
ne Chance mehr hat, den Kampf zu gewinnen, er-
greift er die Flucht. Im Schloss steigt daraufhin ein
groBes Fest. Die Hasen beschlieBen, von nun an in
einer freien, demokratischen Gesellschaft leben zu
wollen. Der Kénig wird frei gewdhlt, und alle Hasen
kdnnen selbst entscheiden, wo und wie sie leben
wollen, ob sie buddeln wollen oder etwas anderes
tun. Hilda aber bleibt eine Abenteuerhdsin und hat
immer noch den Traum, eines Tages zu erfahren,
was mit ihren Eltern geschehen ist ...
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2. Informationen zum Autor

Tobias Goldfarb wurde 1974 in Bonn geboren. Nach
dem Studium arbeitete er als Redakteur flirs Kinder-
fernsehen, als Rundfunkjournalist, als Theaterregis-
seur und als Autor. Noch unter dem Namen Tobias
Bungter verdéffentlichte er einige erfolgreiche Kinder-
buchreihen. 2014 heiratete er die Schauspielerin
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Mit ,Hilda Hasenherz® hat er nun eine neue Kinder-
buchheldin ins Leben gerufen.
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Hinweis:

Der folgende Teil enthdlt Aufgaben zu einzelnen
(nicht durchgehend allen) Kapiteln des Buches und
kann als Anregung oder zum Einsatz im Unterricht
verwendet werden, wenn es darum geht, die Themen
des Buches weiter zu vertiefen.



Name:

Hilda Hasenherz. Das Abenteuer im Herbstwald

Datum:

1. Kapitel

o

Hilda Hasenherz buddelt eine Mdhre aus und entdeckt dabei
ein ihr unbekanntes Licht. Sie fragt sich, ob es der Mond oder die
Sonne ist.

Aufgabe: Was unterscheidet Tag und Nacht voneinander?
Male oder schreibe die Unterschiede in das Bild:
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Name: Datum:

2. Kapitel Hilda mdchte nicht mehr bei den Buddelhasen bleiben
und Méhren ausbuddeln. Sie beginnt, einen Tunnel zum Wald

zu graben.

j Aufgabe: Zeichne eine Karte, die Hildas Weg
uber das Falkenfeld bis zum Wald zeigt.
Welche Schwierigkeiten muss sie meistern,
und welche Gefahren kommen auf sie zu?
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Datum:

Name:

3. Kapitel Hilda modchte lieber Abenteuer- und Heldenhdsin statt
Buddelhase sein. Vielleicht wdren auch die Gbrigen Hasen gerne

etwas anderes, wenn sie frei wahlen dirften.

Aufgabe: Male oder schreibe andere Ideen
far die Buddelhasen auf:

Welcher Hase wdrst du gerne?

Ich ware gerne ein
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Name: Datum:

4. Kapitel Prinz Ldmpchen wusste nicht, dass die Buddelhasen die Méhren
ausbuddeln und nie die Sonne oder den Mond sehen, weil sie nur
unter der Erde leben. Er findet, dass das nicht gerecht ist.

} Aufgabe: Schreibe oder male Dinge, die Du mit
Gerechtigkeit und Ungerechtigkeit verbindest.
Du kannst auch Bilder ausschneiden und aufkleben.

GERECHTIGKEIT UNGERECHTIGKEIT
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Name:

6. Kapitel

gp

Datum:

Hilda Hasenherz und Prinz Ldmpchen folgen ihm

und mussen das Schloss zur Mohrenkammer 6ffnen.

Kannst du ihnen helfen, den Code zu knacken?

j Aufgabe: Welche Antworten sind richtig und welche
falsch? Male die jeweilige Antwort unten in die Kdastchen:

Baron von Ratzezahn verschwindet in einem geheimen Gang.

o’ ~
Der Baron moéchte der neue Kénig werden. Moéhre Krone
Ilhm fehlen dazu nur noch 100 Méhren. Kleeblatt Mohre
Das uralte Hasengesetz verlangt eine Million

Méhren. Falke Krone
Der Baron will Konig Miimmel und Prinz .
Lampchen einsperren. UL LG
Die Spinne Ottilie soll neue Baronin werden. Falke Krone
Es dauert hochstens eine Woche, Méhre Falke
bis er geniigend M6hren gesammelt hat.

Der Code lautet:
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Name: Datum:

7. Kapitel Hilda Hasenherz méchte den gefdhrlichen Weg Uber das
Falkenfeld auf sich nehmen. Sie ist sehr mutig. Prinz Lédmpchen
gibt ihr eine Tasche mit Méhren mit auf den Weg.

AuBer Mut und M&hren braucht Hilda aber noch andere Dinge
und Eigenschaften, um das Abenteuer zu bestehen.

j Aufgabe: Schreibe die Dinge und Eigenschaften
in Hildas Hasenherz:
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Name: Datum:

9. Kapitel Hilda trifft auf Dschango Biber, den Baumeister.
Der Biber ist Meister in sehr vielen Dingen.
Er ist Burg-Baumeister, Meisterboxer, Meisterringer und

MeisterbeiBer.

j Aufgabe: Worin bist du ein groBer Meister oder
eine Meisterin? Gestalte eine Medaille fur dich:
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Name: Datum:

11. Kapitel Das Eichhdrnchen Eicho hat die gefdhrliche Wasserschlange
vertrieben und damit Hilda und Igromir Igel das Leben gerettet, als
sie den Fluss Uberquerten. Hilda bedankt sich dafir.

Aufgabe: Uberlege, bei wem du dich bedanken méchtest
und wofiir. Schreibe ein paar freundliche Zeilen oder male

ein Bild fur die Person:
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Datum:

Name:

12. Kapitel Hilda, Igromir und Eicho werden von Ritter Robinius tiberrascht.
Er beschimpft sie mit allerlei wisten Bezeichnungen.

j Aufgabe: Streiche die Beschimpfungen durch und
denke dir etwas Nettes aus, was der kleine Vogel zu

Hilda und den anderen stattdessen sagen kdénnte.

Ruckwiyr tsreiter

Bandit

Feigling Strauchdieb
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Name:

Hilda Hasenherz. Das Abenteuer im Herbstwald

Datum:

13. Kapitel

Sam Grau ist ein

mit

Ohren, spitzen

Schwanz. Sein Fell ist von

AuBerdem soll er

Igromir, Eicho und Ritter Robinius haben schon viel Gber Sam
Grau gehort. Sie beschreiben Hilda Hasenherz, wie der alte Fuchs
angeblich aussieht.

Aufgabe: Hast du dir gemerkt, wie er beschrieben wird?
Fulle die Lucken mit den richtigen Wortern:

Fuchs. Ein Fuchs ist ein Fleischfresser

, rotem und einem

Stréihnen durchzogen.

glihende haben, und eine

mindestens so groB wie ein

Zunge. Eigentlich hat er auch zwei und ist

spitzen Augen buschigen groBer
Kopfe alter Zahnen gespaltene
Fell Baum grauen rot
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Name: Datum:

14. Kapitel In einer Hohle trifft Hilda endlich auf Sam Grau.
Doch er sieht gar nicht so furchteinfléBend aus, wie er
ihr beschrieben wurde.

j Aufgabe: Sind die Aussagen richtig oder falsch?
Kreuze an und schreibe das Lé6sungswort auf.

o’ ~
Hilda und die anderen haben vor dem FU TU
Gewitter Schutz in der Hohle gesucht.
Sam Grau mochte Hilda sofort fressen. POL CHS
Hilda hat keine Angst vor dem Fuchs. HOH KAR
Obwohl der alte Fuchs nicht mehr jagen LE TE
kann, laufen immer noch alle vor ihm weg.

Losungswort:




Hilda Hasenherz. Das Abenteuer im Herbstwald

Name: Datum:

18. Kapitel Sam Grau, der alte Fuchs, kann nicht mehr gut sehen.
Die anderen helfen ihm, durch den Wald zu kommen.

Unsere Sinne sind sehr wichtig.
) Aufgabe: SchlieBe deine Augen und achte darauf,

was du jetzt wahrnimmst. Was kannst du horen,
riechen oder fiihlen?

Konzentriere dich fiir ca. eine Minute darauf
und schreibe es dann auf:
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Name: Datum:

16. Kapitel Hilda und ihre Freunde ruhen sich noch einmal aus, %
bevor sie am Morgen das letzte Stiick Weg antreten.

Erholung ist wichtig fur uns.

} Aufgabe: Was kannst du tun, wenn du Kraft schopfen
moéchtest? Schreibe sechs Ideen auf:

\wr
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Name: Datum:

17. Kapitel Hilda Hasenherz ist eine wahrhaftige Heldin und sehr mutig.
Voller Tatendrang macht sie sich zusammen mit ihren
tapferen Freunden auf Gber das Falkenfeld, um die Buddelhasen

zu befreien.

) Aufgabe: Finde passende Worter zu Hildas Geschichte,
die mit den Buchstaben M, U und T beginnen:
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Name: Datum:

18. Kapitel Hilda und ihre Freunde aus dem Wald erreichen endlich
die Burg. Dort erwartet sie schon Baron von Ratzezahn,
der jetzt die Kénigskrone auf dem Kopf trdgt.

Hildas Freunde stehen auch jetzt fest an ihrer Seite.
Sie glauben an sie und unterstitzen sie.

j Aufgabe: Auch du hast Freunde, die wichtig fiir dich
sind. Schreibe auf, wer deine Freunde und Freundinnen
sind und warum du sie so gerne magst.
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Name: Datum:

19. Kapitel Hilda und Baron von Ratzezahn sind bereit zum Kampf.
Aber der bdse Baron kémpft nicht fair und wirft die Spinne

Ottilie auf Hilda!

Die Spinne ist aber gar nicht gemein und will Hilda
auch gar nicht beiBen.

Aufgabe: Was denkt die Spinne wohl iiber

die Situation und Baron von Ratzezahn?
Schreibe die Gedanken in die Gedankenblasen:
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Datum:

Name:

20. Kapitel Der bése Baron von Ratzezahn ist endlich weg,
und die Hasen sind alle frei. Jetzt wollen sie neue und

gerechtere Regeln aufstellen, damit alle glicklich
und zufrieden leben kénnen.

j Aufgabe: Schreibe mindestens drei Regeln auf:

Regel 1

% Regel 2

chel 3
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Losungen

1. Kapitel

Lésungsvorschlége:

Schlafende Tiere Wache Tiere
oder Menschen oder Menschen
Geschlossene Bliten @ Gedffnete Bliiten
Sterne Sonnenstrahlen
Dunkle Farben Helle Farben

Nachtaktive Tiere
wie z.B. eine Eule

Schmetterlinge

3. Kap itel
Lésungsvorschlége:

- FuBballhase - Lesehase

- Tanzhase - Kochhase

- Geschichtenhase - Schlaumeierhase
- Superhase

4. Kapitel
Lésungsvorschlége:
Dies ist eine offene Aufgabe, bei der es

kein Richtig oder Falsch gibt. Hier eine Liste
mit Begriffen, die passen kénnten:

Gerechtigkeit:

Fairness, Gleichheit, Freundlichkeit, Hilfs-
bereitschaft, Respekt, Ehrlichkeit, Riicksicht-
nahme, Teilen, Verantwortung, Zusammen-
arbeit, Toleranz, Empathie, Frieden, Wahrheit,
Vertrauen, Solidaritat, Mitgefuhl, Freund-
schaft, Gemeinschaft, Chancengleichheit,
Versténdnis, Gleichberechtigung ...

Ungerechtigkeit:

Vorurteil, Ungleichheit, Ausgrenzung,
Mobbing, Unterdriickung, Missachtung,
ungerechte Verteilung, Strafen,
Benachteiligung ...

Mohre | MOohre | Falke

6. Kapitel

Der Code lautet:

Klee-
blatt

7. Kapitel
Lésungsvorschldge:

Mut
Freunde

Klugheit

Entschlossenheit

List Ideen

Vernunft

9. Kapitel
Lésungsvorschlag:

Dies ist eine offene Aufgabe, bei der es

keine falschen Antworten gibt. Die Kinder
dirfen hier kreativ werden und eine Medaille
fur eine Sache gestalten, in der sie besonders
gut sind. Das kann eine Sportart sein, ein
Schulfach, ein Hobby oder irgendeine andere
Sache, die fir das Kind wichtig ist.

Krone | M6hre
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Losungen

11. Kapitel

Lésungsvorschlége:

Beispiele:

Liebe Oma, danke, dass du mir immer
Geschichten erzdhlst und mich zum Lachen
bringst.

Lieber Herr Miiller, danke, dass Sie mir
geholfen haben, als ich mich beim FuBball-
spielen verletzt habe.

Hallo Papa, ich méchte mich bei dir
bedanken, weil du mir jeden Morgen so ein
leckeres Friihstlick machst.

Hallo Frau Schmidt, Sie sind immer sehr
geduldig mit mir und helfen mir, wenn ich
etwas nicht verstehe. Daflir méchte ich mich
bedanken.

12. Kapitel
Lésungsvorschldge:

Antwortbeispiele:

Hallo!

Was wollt ihr denn hier?
Seid ihr zu Besuch?

Wer seid ihr denn?

13. Kapitel
Lésung:

Sam Grau ist ein alter Fuchs. Ein Fuchs ist
ein groBer Fleischfresser mit spitzen Ohren,
spitzen Zéhnen, rotem Fell und einem
buschigen Schwanz. Sein Fell ist von grauen
Stréhnen durchzogen. AuBBerdem soll er rot
glihende Augen haben und eine gespaltene
Zunge. Eigentlich hat er auch zwei Képfe und
ist mindestens so groB3 wie ein Baum.

14. Kapitel

Das Lésungswort lautet:

FUCHSHOHLE

1S5. Kapitel

Lésungsvorschldge:

Ich hére: das Atmen meines Bank-
nachbarn, andere Kinder auf dem Flur,
die Autos auf der StraBe, einen Hund
bellen, das Ticken der Uhr an der
Wand ...

Ich spire: die Warme der Sonne,
die glatte Oberfléche des Tisches,
den weichen Pulli, Luftzug durch das
offene Fenster ...

Ich rieche: Tafelkreide, das Pausen-
brot, Blumenerde auf der Fensterbank,
Parfum der Lehrerin, frisch gemdhtes
Gras ...

16. Kapitel

Lésungsvorschlége:

- Ein Nickerchen machen

- Ein Buch lesen

- Ein H6rbuch héren

- Eine Atemiibung machen

- In der Natur spazieren gehen

- Auf einer Bank ausruhen

- Etwas Leckeres essen

- Auf der Wiese in der Sonne liegen
- Ein warmes Bad nehmen

- Malen, zeichnen oder basteln

- Ein Instrument spielen oder singen
- Zeit mit dem Haustier verbringen
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Losungen

17. Kapitel
Lésungsvorschlége:

Mutig

M Meisterhaft

Mutprobe

Unbesiegbar
Unterstiitzung
unerschrocken

Tapfer
Treu
Tatkrdaftig

19. Kapitel

Lésungsvorschlédge:

yy Ich mochte doch auch nur
Freunde haben, aber alle
haben Angst vor mir, weil der
Baron Blédsinn tber mich
erzdhlt. &6

y Es tut mir leid, dass die Buddelhasen

Angst vor mir haben. Ich will eigentlich
niemanden erschrecken. &6

y Vielleicht kann ich jetzt auch endlich Spaf

haben und muss nicht immer das machen,
was der Baron will. &

Ich wiinschte, die anderen Tiere wirden
mich kennenlernen und sehen, dass ich
gar nicht bose bin. &6

20. Kapitel

Lésung:

1. Die Hasen wechseln sich mit der Ernte
der Méhren ab.

2. Bei Entscheidungen wird abgestimmit.

3. Sie wechseln sich ab, wer Kénig oder
Konigin ist.

4. Der Kdnig oder die Konigin wird gewdhlt.

5. Jeder darf der Hase sein, der er sein will.
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